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“ 음성인식 기술을 활용한 효과적인
지휘관의 전술 명령 전달 ”

전략1. 노이즈 제거 전략2. 텍스트 EDA 

“ 텍스트 자체를 보면서
텍스트의 특징을 분석해야

한다.”

군에 실 적용 시, 노이즈 제거
가 가장 중요하다.

Automatic Speech Recognition (자동 음성 인식)



텍스트 수 오디오 길이

길이 분포가 편향적

텍스트 EDA



TEXT 길이 >= 41

명령문, 안내 위주의 발화 자기소개, 발표 위주의 발화

TEXT 길이 < 41

텍스트 EDA



1. LOOK FOR

2. INSIGHT

3. PRIORITY

한정된 시간을 효율적으로
사용하기 위한 우선순위

Short Text 중심으로
학습하는 모델 설계 Long Text는 325개

Short Text는 13675개
Short Text의 비율 전체의

97.7%

길이 기반 Data 선별

Hyper-parameter 조정

Training

명령문, 안내 위주의 발화 => ‘ Short Text ’

자기소개, 발표 위주의 발화 => ‘ Long Text ’



Model

Whisper

• ASR 분야 SOTA 모델, 소음, 억양 등에 Robust

• 한정된 자원 고려 ‘small’ model 선정



Model

Optimizer & Hyperparameters

• Wandb + Notion 이용 실험 프로세스 관리

• Scheduler: Val CER 이용 결정

Scheduler Validation CER

Linear 0.7589

Cosine Annealing 0.766

Cosine Annealing
+ Restart

0.7571



Pre-process

2. 데이터 정제

공백, 문장 부호 제거

1. 노이즈 제거

(5479.wav)에
1분 가량의 Pure Noise가 있다.
→ Noise Crop 후 통계량 이용

Denoising 수행
Input
Audio Dataset



1. 반복 문자 제거 2. 철자 오류 수정

Post-process

Model Prediction 
text

결과 Submission에서 1~2단어
주기로 반복되는 패턴이 발견됨.
반복 패턴들을 제거해주는
후처리 알고리즘을 구현함.

1)
Train Data의 Label을 이용해
주로 나오는 단어 리스트(Corpus)를 만들고

2)
유사도가 높을 시
Corpus에서 단어를 가져와 사용하는
방식을 구현함.



Pre-process Model Post-process
Input
Audio Dataset Prediction 

text

1. 반복 문자 제거

2. 단어 리스트(corpus)

1. 노이즈 제거

2. 데이터 정제




